
EŞLEME VE SINIFLAMA BECERİLERİ
Düzenleyen : Ömer SARIKAYA

                              Özel Eğ�t�m Öğretmen�

MODÜL 4

       Eşleme ve sınıflama becer�ler� OÇİDEP
kapsamında yer alan ya da almayan d�ğer tüm
becer�ler�n öğren�lmes� �ç�n çocuğun gereks�n�m
duyacağı zem�n� hazırlar.
       Daha zor ve karmaşık b�r çok becer� ve davranış
öğren�l�rken; farkında olarak ya da olmadan
kullanılan becer�lerd�r. 

       Alıcı d�l ve �fade ed�c� d�l becer�ler�n�n
öğren�leb�lmes� �ç�n,eşleme becer�ler�nde
yararlanırız.Örneğ�n, konuşurken kullanılan
sözcükler,aslında onlarla eşlenm�ş olan
nesne,eylem,k�ş�lerd�r.

      Kavramları öğren�rken , nesneler�,olayları ve çeş�tl�
durumları bell� özell�klere göre gruplar ve b�rer �s�m
ver�r�z.Bunları sınıflayarak öğreneb�l�r�z.Tüm bu
becer�ler�n öğreneb�lmes�,okuma-yazma ve matemat�k
g�b� �ler� düzey becer�ler� öğrenmek �ç�n gerekl� temel�
sağlar.

      Eşleme becer�ler�ne sah�p çocuklar pek�şt�reç seç�m�
onlara ver�ld�ğ�nde,her zaman aynı pek�şt�rec�
seçm�ş;tutarlılık gösterm�şlerd�r.Bu yüzden pek�şt�reç
değerlend�r�lmes�nde en güven�l�r sonuçlar , eşleme
becer�ler�ne sah�p çocuklardan alınmıştır.

Bu modülde,bas�t eşleme becer�ler�ne yer ver�lecekt�r.



1.Doğrudan Eşleme: Çocuğun ,ver�len uyaranların
f�z�ksel özell�kler�ne ve görünümüne dayanarak eşleme
yapması beklen�r.
2.Dolaylı Eşleme:B�rb�r�yle �l�şk�l� ama f�z�ksel ve
görünüm açısından b�rb�r�yle farklı olan uyaranların
eşlenmes� söz konusudur.Örneğ�n, yazılan sayının
,rakamsal olarak eşlenmes�...

MODÜL 4
AYIRT ETME BECERİSİ

Kısacası,tekrar eden denemelerde doğru ve yanlış tepk�ler

ayrımlı pek�şt�r�l�r ve  ayırt etme öğren�lm�ş olur.

Ver�len örnekte önce yanlış olan ve pek�şt�reç kazanamayan

çocuk;aynı kartla d�ğer örneklerde pek�şt�reç kazanab�l�r.

Örneğ�n; “ked�” den�r
                 Ked� göster�l�rse pek�şt�r�l�r,
                 Köpeğ� göster�rse pek�şt�r�lmez.
                 “köpek” den�l�r.
                 Köpek göster�l�rse pek�şt�r�l�r.
             

        Ot�zmde ,ayırt etme ,öğrenme �ç�n son derece
öneml� b�r koşuldur.Ayırt etmey� öğretmek �ç�n eşleme
becer�ler�nden yararlanılır.Ayırt etme , �k� uyaran
arasında �l�şk�sel uyaran kontrolünün sağlanması �ç�n
kullanılır.

2 TÜR EŞLEME VAR:

Araştırmalar:
-Eşleme becer�ler� çalışırken çocuğun eşleyemed�ğ� uyaranlar
arasına , esk�den b�ld�ğ� ve eşleyeb�ld�ğ� uyaran
sokulduğunda,başarının arttığı gözlenm�şt�r.
-Araştırmalar,doğrudan eşleme çalışmalarının hedeflenen ölçüte
ulaşacağını gösterm�şler.Çocuk hatalı kartı göster�nce ,eğ�t�mc�
doğru kartı gösterm�ş,resme dokunarak,aynı şek�lde çocuğun da
dokunmasını sağlamıştır.
-Görsel �le görsel� eşlemek �le görsel �le �ş�tsel� eşleme becer�ler�n�n
b�r�n� yapıyor olması;d�ğer�n� yapıyor demek değ�ld�r.Bunu
araştırmalar garant� etmemekted�r.
-Eşleme becer�ler�ne sah�p çocuklar pek�şt�reç seç�m� onlara
ver�ld�ğ�nde,her zaman aynı pek�şt�rec� seçm�ş;tutarlılık
gösterm�şlerd�r.Bu yüzden pek�şt�reç değerlend�r�lmes�nde en
güven�l�r sonuçlar , eşleme becer�ler�ne sah�p çocuklardan
alınmıştır.



E Ş L E M E
B E C E R İ L E R İ N İ N

Ö Ğ R E T İ M İ

Takl�t becer�ler� �le eş zamanlı çalışılab�l�r.
Takl�t becer�ler�nden önce çalışılab�l�r.
Takl�t becer�ler�nden sonra çalışılab�l�r.

Eşleme becer�ler�nde hedef,öğret�m� yapılmamış nesneler�
doğru şek�lde eşlemekt�r.
Bu programda en temel eşleme becer�ler�n� öğretmek

hedeflenmekted�r.Bu yüzden önce 3 boyutlu ,sonra 2 boyutlu

görsellerle çalışılacaktır.

Eşleme becer�ler�nde ölçütü karşılayan çocuklarla sınıflama

becer�ler�ne geç�l�r.Eşleme yapıp , sınıflamada zorlanan

çocuklarda �se ,becer�n�n öğret�m�nde ısrarcı olunmaz.1-2

hafta ara ver�leb�l�r.Ya da d�ğer becer�ler üzer�nde çalışılıp,

daha sonra sınıflama becer�ler�ne ger� dönüleb�l�r.

Masa üzer�nde b�r ya da b�r kaç uyaran sunulur.Çocuğun
el�ne de yerdek�lerden b�r�n�n aynısı (benzer�) olan b�r
uyaran ver�l�r.
Çocuğa “eşle” komutu ver�l�r.
Nesnen�n adı söylenmez.(eşlemede ,alıcı d�l ön koşul
değ�ld�r)
Eşlemes� beklen�r.(üzer�ne ya da yanına)
Eşleme çalışırken,alıcı d�l� gel�şt�rmek g�b� b�r amaç
güdülmez.
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3  B O Y U T L U  E Ş
N E S N E L E R İ

E Ş L E M E

Çocuğun çok sevd�ğ� nesneler kullanmaktan kaçının.Çünkü
çocuk tutarsa,bırakmak �stemeyeb�l�r.D�kkat�n�,eşlemeden
çok nesneye verd�ğ� �ç�n, öğret�m yapmak zorlaşır.

Çocuğun günlük yaşamında aş�na olduğu nesneler seç�n.

İlk başlarda çorap ,terl�k,eld�ven g�b� ç�ft olarak kullanılan;

tabak ,bardak g�b� b�rb�r�n�n �ç�ne geçen,külah g�b� ters

koyulduğunda b�rb�r�ne geçeb�len;eld�ven,çorap g�b�

b�rb�r�n�n üstünde kolayca durab�len nesneler

seç�n.Böylece çocuğun el�ndek� nesney� nereye

koyacağıyla �lg�l� sorunlar ortadan kalkar.

OÇİDEP takl�t ya da eşleme �le başlayab�l�r.Eğer eşleme �le

başlandıysa,başlangıçta çocuğun masada 3 dk’dan fazla

kalmasına �z�n vermey�n.

      ( tabak,kaşık,eld�ven)

Masanın üstüne �ç �çe geçeb�len b�r nesne ( kase)
koyun.
Aynısını çocuğun el�ne ver�n.
Kararlı ve net b�r sesle “eşle” dey�n.
Tam f�z�ksel yardım �le el�ndek� kasey� masadak�
kasen�n üstüne bıraktırın.
Hemen ardından nesne ve sözel pek�şt�rme uygulayın.
*Her denemeden sonra araçları masadan kaldırın.
B�r sonrak� denemede de aynısını yapın.
4-5 kez devam ed�n.
İpuçsuz �lk doğru tepk�ler� yoğun pek�şt�r�n.
5/5 veya 9/10 ölçütüne ulaşın.
Ölçüt aldıktan sonra , kasen�n masadak� konumunu
farklılaştırın.
Tepk� gec�k�rse yada yanlış yapacağını h�ssedersen�z
yeter� kadar �pucu ver�n.
*Kase değ�ş�k konumdayken 5/5 veya 9/10 ölçüt alın.

                               AŞAMA 1
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Aşama 1’dek� nesneden
farklı renk ,şek�l,boyut
�çeren; olab�ld�ğ�nce farklı
b�r materyalle çalışın.
Kaseden farklı renkte b�r
ç�ft çorap olab�l�r.
Ger� kalan çalışmayı ,
aşama 1 g�b� sürdürün.

                                                                     
AŞAMA 2 Bu aşama , 1. Ve 2. Basamakta kullanılan nesneler� karıştırma aşamasıdır.

Kasey� ve çorabı masaya koyun. ( arada 20-30 cm olsun)
1.aşama nesnes� olan kasey� ,çocuğa ver�n.“eşle” dey�n.
Ardından f�z�ksel yardım �le eşlet�n.
Kasey� 3 kez art arda �puçsuz eşles�n.
Çorabı da 3 kez �puçsuz doğru eşles�n.
Kasey� 2 kez �puçsuz doğru eşles�n.
Çorabı 2 kez �puçsuz doğru eşles�n.
Kasey� 1 kez �puçsuz doğru eşles�n.
Çorabı 1 kez �puçsuz doğru eşles�n.
Ve son olarak �k� nesney� kest�r�lemez sıra �le sunun.
5/5 veya 9/10 ölçüt alın.( kest�r�lemez sıra)

AŞAMA 3

**Arada b�r çorap �le kasen�n yer�n� değ�şt�rerek çalışmayı sürdürün.
**İpuçlarını s�l�kleşt�r�n.
HATA DÜZELTME
**İpuçlarını s�l�kleşt�r�nce çocuk 1 denemede yanlış yaparsa , çocuğu
durdurun; çocuğun eller�n� masanın ya da d�zler�n�n üstüne koyun ve
yen�den yönerge ver�n.Yönergeden sonra gerekt�ğ� kadar �pucuyla mutlaka
doğru tepk�n�n gelmes�n� sağlayın.Verd�ğ�n�z �pucunu g�tt�kçe s�l�kleşt�r�n.
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Kaşığı önce 1.aşama nesnes� olan kase �le , sonra 2.aşamanın nesnes� olan çorap �le
sunun. (3-3,2-2,1-1 ve kest�r�lemez sıra) 
Ölçüt alın.
En son üçlü sunum yapın.Burada da 3-3,2-2,1-1 ve kest�r�lemez sırayla öğret�me
devam ed�n.
Ölçüt alın.(5/5 veya 9/10)

 AŞAMA 5

İlk 2 aşamada kullanılan
nesnelerden olab�ld�ğ�nce
farklı nesneler seç�n.(
metal çorba kaşığı)

                                                                     
AŞAMA 4

Öğret�m� aşama 1’dek� g�b�
yürütün.

Yen� nesnelerle çalışmaya devam ed�n.
Her yen� nesney� önce tek başına , sonra �k�l�,sonra
üçlü; son olarak 4-6 nesney� eşler duruma gel�r
hedef�yle ,her basamağı yukarıdak� aşamalar g�b�
çalışın.
**Çocuk 7-10 tane 3 boyutlu nesney� eşler hale
gel�nce , 2 boyutlu eşleme becer�s� çalışmasına
başlayın.

 AŞAMA 6
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2 BOYUTLU EŞ NESNELERİ
EŞLEME

MODÜL 4

3 boyutlu öğret�m sürec�n�n aynısıdır.
Res�m ya da fotoğraf kullanab�l�rs�n�z.
3 boyutlu eşyaların ( kullandığınız) aynı renk
zem�n (beyaz) üzer�nde , eşyalar aynı reng�yle
olacak şek�lde başlamanız öğret�m� kolaylaştırır.
G�derek res�mler� 3 boyutlu çalışmadak� nesne
res�mler�nden farklılaştırab�l�rs�n�z.
Boyut en az 5*5 , en fazla 10*10 olmalıdır.
Kalın karton olursa , kaplanarak daha kullanışlı
olab�l�r.
Önce b�rb�r�nden çok farklı nesnelerle çalışırken ;
daha sonra g�tt�kçe b�rb�r�ne daha çok benzeyen
res�mler kullanarak eşleme çalışab�l�rs�n�z.
4-6 nesne kartını eşlemey� öğretmey� hedefley�n.
**Çocuk 7-10 becer� öğren�nce , 3 boyutlu
nesneler� 2 boyutlu res�mler�yle eşlemeye
geçeb�l�rs�n�z .

3 BOYUTLU NESNELERLE 2 BOYUTLU
TEMSİLLERİNİ EŞLEME

Masaya daha önce eşleme çalışmalarında kullandığınız
b�r resm� koyun.
Ardından bu resm�n a�t olduğu nesney� çocuğun el�ne
vererek denemey� başlatın.
3 boyutlu nesne eşlemen�n 1.aşaması g�b� çalışın.
Sonra b�r eşleme becer�s� daha öğret�n.
Sonra masaya her �k� resm� de koyun.
Çocuğa masadak� res�mlerden b�r�ne a�t nesney� ver�n.
”eşle” komutunu ver�n.
Tüm basamakları 3 boyutlu eşlemedek� g�b� uygulayın.

1.

2.

3.
4.
5.
6.
7.
8.



R E N K  V E  Ş E K İ L
E Ş L E M E

Renk Eşleme çalışmaları , nesne eşleme mantığının ters�
olarak,önce kartlarla başlar.

3 boyutlu eşlemedek� aşamalar g�b� çalışılır.

Bunun �ç�n ana renkler�n 5*5 cm boyutlarındak� kartlarıyla

çalışın.

Ardından 3 boyutlu nesnelerle çalışın.( Lego vs )

.

Renk eşlemeye Kırmızı ve mav� �le başlayın.

Yeş�l ve sarıya geç.Ölçüt al.

Turuncu ve mora geç.

En son s�yah,beyaz, kahvereng�,pembe �le ölçüt al.

Kare,da�re �le başla 

Üçgen ve d�kdörtgene sonra geç

                            ÖĞRETİM SIRASI

Şek�l eşleme �ç�n 5*5 cm , aynı renkte,farklı şek�llerle
çalışın.
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A Y N I  S I N I F T A N  E Ş
O L M A Y A N  3  B O Y U T L U

N E S N E L E R İ  E Ş L E M E

Aynı sınıfa a�t farklı örnekler bulun.

Tabaklar,kalemler,çoraplar,bardaklar,kaşıklar,taraklar,
ayakkabılar ve k�tapların farklı çeş�tler�n� bulun.
Önceler� b�rb�r�ne benzeyen eş olmayan nesnelerle

çalışın.Örneğ�n,metal çorba kaşığı �le metal tatlı

kaşığı...

G�derek nesneler arasındak� farkı arttırın.

Önce aynı sınıftan eş olmayan 3 boyutlu , sonra aynı

sınıftan eş olmayan 2 boyutlu nesnelerle çalışın.

Bunu da 3 boyutlu nesneler� eşleme g�b� çalışın.

3  B O Y U T L U  N E S N E L E R L E ,  E Ş  O L M A Y A N
2  B O Y U T L U  T E M S İ L L E R İ N İ  E Ş L E M E

Daha önce kullandığımız nesne ve res�mler� kullanalım.

Masaya 2 farklı sınıfa a�t 2 res�m koyun.

Çocuğa da bu res�mlerden b�r�ne a�t nesne ver�n.

“eşle “ dey�n ve gerekl� �pucunu kullanarak eşlet�n.

Masadak� konumları değ�şt�rerek devam ed�n.

5/5 veya 9/10 ölçüt alın.

Sonra d�ğer resme a�t nesney� çocuğa ver�n.

”eşle” dey�n , ölçüt alın.

Masadak� her res�m �ç�n, üçer yen� nesneyle çalışın.

Çocuğun kafasını karıştıracak öğret�mler

yapmayın.Örneğ�n, mav� kalem ve s�yah bere

masadayken; çocuğa mav� şapka vermey�n.Renk eşleme

yapab�l�r.



El- eld�ven,ayak – ayakkabı, ayak-çorap,fırça-macun,kağıt-kalem,vazo-
ç�çek,tabak-kaşık,yatak-yastık,sürah�-bardak..

Öncel�kle çocuğun aş�na olduğu nesne ç�ftler�n� bel�rley�n ve bu ç�ftlerde
yer alan nesneler�n fotoğraflarını hazırlayın.

Masaya ayağın resm�n� koyun,çorabı çocuğa ver�n.

“eşle” dey�n , koydurun.

Konumları farklılaştırın.

Ölçüt alın.

*İk�nc� olarak , olab�ld�ğ�nce farklı b�r ç�ft res�m seç�n.
*Ölçüt alın ve karıştırmalar yapın.
*Yen� becer�ye geç�n.

İLİŞKİSEL ÖZELLİKLERE GÖRE EŞLEME
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