ILETISIM BECERILERI

Dilin baskalarini anlamak amach kullanimi alicr dil

baskalarina kendimizi anlatmak amach kullanimina ise ifade edici dil diyoruz.

Otizmli bireylerde
« iletisim girisiminde isteksizlik
« karsihkl iletisimde yetersizlik

« goz kontadi ve beden dili gibi sézsiiz iletisim araglarnn kullanmada
yetersizlikler garilir.

Ayrica otizmli bireylerin yarisina yakininin konusma becerileri oldukca simirhidir.

Konusmanin ve konusulanin 6grenilememesi durumlarinda alternatif ve

destekleyici iletisim ADI bicimlerinden yararlanilirEn cok basvurulanlar resim ve

%?:fofiffffffffwmmm““mmw”m”w”

fotograflardir.
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Diizenleyen : Omer SARIKAYA

{Ozel Eqitim Ogretmeni)

firsat
sQretimi

PECS




Firsat O§retimi

dogal etkilesim
5 ’ » Sézel ya da sézel olmayan

iletisim becerileri
kazandirmada en cok tercih
iletisim edilen égretim seklidir. Ancak

esas olarak firsat 6gretimi

SIriSHm sozel iletisim becerilerini
(cocuk) gelistirmek amacina daha
/ cok hizmet eder. Gorsel
S iletisim becerileri icin PECS
gll‘lgilllll agretimi onerilmektedir.
kabul « Firsat égretimi , iletisimi tesvik

. edici bir diizenleme yaparak
(iletisim ortag) ) _ L
" dogal bir etkilesim

baglaminda mimkiin oldugu

II“?FII olciide art arda denemelere

pﬂkiﬁ[ililnﬂ yer verilerek yiritilen , UDA
’ ya bagl dogal bir 6gretim

//‘.*---.....,,.__L e yéntemidir.

Beklenen i|Efi§im gerg&kle;m&:ae,
Ipucu ve pehigiirme '].ruplllr.

Firsat agretimi ;

. Art arda denemelerle
gergeklesir.

« Yénerge ya da soru
sarma ':,fc:|-:iur

« Her deneme
asamalardan olusur.

« Cocuk , etkilesimden
keyif almalidir.

« Dogal pekistirme
yapilir.

mediil 9

Bir arastirmaya gére,

Ortalama 2.5 yasinda programa
baslayan 28 otizmli cocugun yalmizca
%36 sinda programa basladiklarinda
anlamh sézcik kullammi gézlenmisken;
1 yil sonrasinda bu cocuklarin %82 sinde
anlamh sézciik kullammi gézlenmistir.

Daha senra ayni program 3 yas ve
daha ileriki ‘g,ru§|urdu -;ucuHﬂru
uyguiﬂnmlghr.ﬁ.n:uk ilerlemeler cok az
olmustur.

Bu yiizden firsat égretimine 3 yasindan
énce baslanmasi énemlidir.



Hedef iletisim becerisini belirleme

Firsat Ogretimi
3 asamada
gergeklesir.

On kosul becerileri belirleme

Ogretim ortamimi hazirlama

.LHedef iletisim becerisini belirleme

« Cocuga kazandirmak igin éncelikle

birkag hedef iletisim becerisi belirleyin.

-Sahip olmadigi ama 6grenmeye hazir
oldugu beceriler secmeye calisin,

-Giinliikk hayatinda kullanabilecegi islevsel
beceriler secmeye 6zen gosterin.

Farkl iletisim Diizeyleri
1.Jestlerle belirtir.( parmakla isaret - ziplama
jesti yapma )
2.ilk seslerini cikanr.( sapka icin 5555 sesi )
3.adini tamamen séyler. [ sapka demek )
4.eylemi belirtir. ( sapka icin 'giy’ demek )
5.ciimlecikle belirtir. { sapka giy demek )

2.0n kosul becerileri belirleme

On kosul beceri olarak , hedef olarak

belirlediginiz becerinin bir alt diizeyde alanini
belirlemelisiniz.

Farkl Diizeylerde On kosul Beceriler :
» nesnelere dodru uzanmak
+ nesneleri pﬂl’t‘r’lﬂl-ilﬂl igaret etmek
» NEsSNeye UZanip bir geylcr sﬁ-}rlemek
tyeﬂglcinin elinden tutup nesneye gn’:ﬁi[ﬁlrmek
« sdzciik benzeri sesler glkurmmk
. E':,.r|-r_-m ad\ 5tﬁv|eyere|~: istek bildirmek
« nesne ad 5ﬁy|eyerek istek bildirmek

« cimlelerle istek bildirmek

medil 9

3.0§retim ortamini hazirlama

Cocudun én kosul becerileri
5ergi|eyehi|ece§i, hedef i|e~ﬁgim becerilerini
agrenmesini saglayacak bir ortam kurun.

= cocudun u|:::|§mc:|1:.-'| g&k isteyecedi pekigfirici
dzellikte nesneler , cocudjun gérebilecedi
ama u|ﬂ§ﬂmﬂyﬂcﬂ§;| bir yere k&nur-Giri;imi
beklenir.

+ bu nesnelerden az az verip daha ¢ok
istemesi sadlanabilir.

» bir etkinlik ‘:.-'E:Ipﬂ'iﬂl-': Igin gerEHi olan
nesneler eksik verilebilir.

+ ortamda bir zorluk -l;llf.ﬂrlllp cocudun
za:rr|u§|u yenmek Igin i|eii§im kurmasi

beklenir. { delabin agilmamasi)



ORNEK modil 9

OTIZM TANILI BIR OKUL ONCESI OGRENCISI ICIN )

-] i [ ] = 5 L ]
Hedef iletiSim On koSul Ggrﬂhm
becerifini becerileri ortamim
belirleme belirleme haziwlama
.LHedef beceri 1.0n kosul 1.Ortam Diizenlemei

™ {;uf:,l-lguh &nk Egvdi::;] ﬂ']'-lh[,ﬂﬁ u&ak ohuh

* U sesiile bﬂ§lﬂ'}ﬂ“ kelimeler * U sesim ¢1karma ula§amajana§]1 ama gﬁrﬂbild@i bir rafa

Eﬁjleme foaas

(;cncuf-: , ugﬂﬁ: kelimesine yakin bir sesletimde bulunursa ugﬂHﬂ oynamasi saglanir.

Si.il"'E.S, Soyledigi kelimenin ucak sézciigiine giderek daha cok benzemesi hedeflenir.
2.Hedef beceri 2.0n kosul 3.0rtam Diizenlemei
¢ Bu hedefe ulaSinca, * ugak kapali Seffaf bir kutuya koyulur
e 'ucak’ kelimesiile iki : g
belirlenen hedefimiz , 'ugak -
kelimelik cumle kurma : T )

Sdzeugunu seyleme Sevdifji etkinlikleri = donen koltuk
h-“, &h[l-ﬂ ']EII"'H"I"I . 'E'f E'fE' EFFIEIITFE

Si '"Ucak ver  ugagi ver  ucak aik ucak cikar ucagr cikar  ucak oyun ucak oyna ' barakirsak ne olur 7 - = PO¥oyo afma
RS gibi tepkiler vermesi beklenir. » araba siirme

4 » muzik yapma



modlinl 9
firsat 6gretimi denemelerini ylritme

iletisim N

* & %o
‘ii&ﬁ* girisimi q;ff@: 1.Cocuk gozlenir.
i 2. Cocugun iletisim girisimi kabul edilir ve daha ust dizeyde bir iletisimsel davranis istenir.
& 3.Beklenir.
- 4. Dogru tepki geldiginde , dogrulayip pekistirilir.
5. Yanhs ya da eksik tepki geldiginde ya da hic tepki gelmediginde ipucu sunulur.
- - - 6. Beklenir.
iz iz /. Dogru tepki dogrulanip pekistirilir, yanhs ya da eksik tepki ya da hic¢ tepki olmadiqi
Lt kontag jestler durumlarda ipucu sunulur.
8. Bir sonraki denemeye gecilir.
& Cocugu Gozlemle Kabul Etme ve |steme Beklem Dogrulama ve Pekistirme
S "'---.,H _ e
f.f.’.f. s \ f,f..- R‘:
| A EEEEEE&A IIII # 1 'IIII.
.'I e e '.II _|'I ".
I| II _I II
| |
!! | 1 .!
\ .'I :!'.. 3
\ Y cen
-l-""-. .-__,.-"':.. "'-___- .-__.-"'
\\\‘H.._____ ________.-"'ff e, s ""-H.
tEfIEhilEh TEFhi'ji fpucu 5unun.fpu::u sundugunuz beceri konusunda cocugun becerinin tam ya da yakin halini yapmasini
Alamazsaniz: bekleyin.Beceriyi buyiik élcide yaparsa dogrulayin ve pekistirin.Eger yine tepki gelmezse tekrar ipucu sunun.

Basarili deneme sonrasi cocuk elde ettigi pekistirecle birkac dakika oynasin Ardindan siireci yineleyin. 5



« Cocuk ilerleme gésterdikge
‘bekleme’ siirelerini giderek
arfirin.

« Kullanmakta oldugunuz

ipuclarini giderek siliklestirin.

(sapka de , saaap-ka , saaaaaap , ssss5 )
e lletisim becerileri noktasinda
cocugu yormadan
beklentilerinizi yiikseltin.
« Firsat 6gretimi sirasinda

olusabilecek davranis

sorunlarini gérmezden gelmeye

kendinizi hazirlayin.

« Hedef iletisim becerisini tam

Yeni Kararlar Alma

« Olciit karsilandiktan sonra
farkl nesnelerle genelleme
yapin.

« Genelleme noktasinda da &lciit

karsilandiginda tarkli bir
iletisim becerisi calismasina
atlayin.

« Aile tiyelerini mutlaka isin igine
katip , beceriyi giinlik
yasaminda da benzer
durumlarda kullanmasini
saglamaya calisin.

« Firsat 6gretimi galismalarina

baslamadan mutlaka , hedef

olarak sergilemesini bekleyin.Bu
beklentiniz karsilandiginda 5/5-
9/10 art arda élciitii hedefleyin.

davranis, én kosul beceri,ortam,
ipuclari,pekistiregler vs her seyi

bir forma yazmayi unutmayin

G
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« Yapilan arastirmalar firsat
ogretiminin edinim
noktasinda yavas oldugunu
ancak kalicihik ve
genelleme noktasinda ise
yiiksek bir performansi
oldugunu ortaya koymustur.

» Ayrica ilk iletisim girigimi
cocuktan geldigi icin ,
ogrenme firsat sikhig
uygulamacinin kontroliinde
degildir.Bu durum
calismalarda simirlilik
olusturmaktadir.

* Bu sinirhiliklari ortadan
kaldirmak icin gesitli
uyarlamalar yapilmistir.



Gunluk yasamda firsat ogretimin

Kullanmayi ogrenin,ogretin.

* Yivecek ve icecekleri az miktarda vererek . cocugun istemesi icin zemin
hazirlayin. Giz konlagu.jest va da ses ile iletisime gecmesini beklevin.
e Cocugun en sevdigi etkinlikleri va da ovanlar: eksik vapip va da bir anda
durdurarak ; ayvm sekilde iletisim kurmasimi bekleyin.
e Bir sey istediginde ona iki secenek sunarak , istedigi sevi iletisim kurarak
almasmm saglavin.
e Cocugun isteklerini verine getirmek icin biraz beklevin ve hedellediginiz
iletisim tepkisi gelinee bu istegi gerceklestirin.
( Cocuk kapivi acmalk istediginde biraz bekleyip , hava nasil ,disarisi sicak -soguk, disariva mn
cikmak istivorsun . kapiyvi mi acacaksim gibi sorularla iletisim beklemelk)

-

el



Yapilan Uyarlamalar X

Kendiliginden iletisim baslatma yetenegi olmayan cocuklar icin
onerilir.Uygulamaciya daha fazla olanak verilir.Bu surec,

. : 1.1letisimi tesvik edici bir ortam dizenleme
Talep Etme 2.Cocuktan bir iletisim becerisi talep etme ( ilgilendigi nesneye ilginizi
Model Olma yéneltin ve mutlaka géz hizasinda olun )

3.Cocuga model olma ( 2. basamak gerceklesmezse )
4.Sergilenen iletisimi dogrulama ve pekistirme
Arastirmalar bu yontemin olumlu sonuclar verdigini gostermektedir.

Firsat ogretiminin butun kriterleri korunur ancak her bir denemeden
sonra iki tane de alistirma denemesine yer verilir Alistirma
denemelerini cocuk degil uygulayici baslatir.Boylece firsat ogretiminin

yavasligl ortadan kaldirilip , guclu genelleme ve kalicilik 6zelligi de
eklendikten sonra hizli ve etkili bir ydontem ortaya cikar.

Coklu Firsat
Ogretimi

Cocugun askida bulunan sulugu icin cocuk su’ diyerek iletisime girer. Uygulamaci ‘aaaa su mu istiyorsun?
5'.-""""3& diyerek suyu g:crk guzel istedigi icin sosyal peki;ﬁrir ama suyu vermez.Bu Heﬁ;imi tekrarlamasi icin “hadi bir

daha séyle diyerek tekrarlatir.Cocuk su’ diyerek yineler.Uygulamaci tekrar séylemesini saglar ve suyu verir. )



PECS modiil 9
( Resim Degis-Tokusuna Dayali lletisim Sistemi

PECS’e Yanelik Araghrmalar « 1980 -ABD -Andy Bony&Lori Frost PECS 6 evreden olugmaktadir.

+ Resim ve yazilardan olusan ADI sistemi S
* Katiimcilarin kendiliginden konugmada Y 2 |.Evre : Iletigim girigiminde bulunmak

» Hig konusamayan ve konusmay :
* taklitte ; : 4 Rk 2.Evre : Iletigim girigimini genellemek
kullanamayan gocuklarda

* ortalama kenugma uzunlugunda 3.Evre : Secim yapma &gretimi

« Ogretim suresi ve verimlilik szellikleri
» sosyal - iletigimsel davraniglarda artig oldugunu

olumlu H.Evre : Cumle olugturma &8retimi
* Davranig sorunlarinin ise azaldigini « UDA ilkelerine bagl S E
EVre

gostermektedir. » Ayrik denemelerden olusur.

+ TEK kart —= COK kart

« Kartlarla ciimle kurma ile senuclanir.

. Soru yanitlama égretimi
6.Evre : Gérag bildirme ve betimleme

5 .
PECS tipik gelisim gaésteren gocuklarin iletigim yapma &gretimi

gelisimi model alinarak hazirlanmigtir. ¢

PECS sgretiminden 8nce PECS araglarinin ézenli

ve kullanigh olacak gekilde hazirlanmasi oldukga

snemlidir.




;5‘ e PECS klasorunun hazirlanmasi
e |letisim kartlarinin hazirlanmasi

FECS eturumlarinda kullanilmak Gzere bir iletigim klasérine

Slrece baglomadan &nce etkili pekigtiregleri ve iletigim kartlarina ihtiyocimz vardr.

belirlemek gereklidir PECS &gretimi éncesi
belirlediginiz pekigtiregleri temin etmelisiniz.

Bu sebeple gocugun tagiyabilecedi buyiklikte ve orta
kalinlkta bir klasér temin etmelisiniz.
Klaséran igine plastik malzemeden H4-5 sayfa takinz.

Gocudun PECS becerileri arttikga klasére yeni sayfalar
takmaya hazirlkh slun.

Pekigtireg belirleme sirecine ve gerekli

formlara ilk balimde yer vermigtik Gerekl,

EETREKERES. SIS AT Klasérin kapagina ve ig sayfalaring 3-4 sira eirt bant

yapigtirin,

PECS Araclarini Hazirlayalim p
e Etkili pekistireclerin belirlenmesi e

Bu cirtlara yopigtiracagimez gocuk igin
ethili oldugu belirlenen pekigtireglerin
resimlerini bulun.

Bu resimleri 5«5 em kart haline getirin,
Bu kartlar geffaf koruyucu malzeme ile
kaplaymn.

Arkalaring cirtin karg ks yapigtrn

| Evre : Iletigim girigiminde bulunmak : Masada duran resimli karti , kargisinda duran iletigim ortagina verip , pekistirece ulagmas:

2. Evre : Iletigim girisimini genellemek : |. evreyi farkl mesafede , ortamda , kisilerde , pekistireclerde gerceklestirmesi

3.Evre : Secim yapma &gretimi : Klasérdeki resimli kartlar arasindan elde etmek istedigi pekistirecin resmini segmesi

H.Evre : Cimle olugturma &gretimi : Iki ya da daha fazla resimli kart yan yana takip bu ciimle geridini iletisim ortagina vermesi

5.Evre : Soru yanitlama 8gretimi : ‘Ne istivorsun?' sorusuna gerekli kartlarla cevabi duzenleyip iletisim ortagina vermesi

6.Evre : Gérug bildirme ve betimleme yapma &gretimi : Resimli kartlarla gérug bildirme , betimleme yapma

10



¢ Gocuda , kendisi igin ethili pekigtireci
gérdiginde , bu pekigtirecin resimli
kartin alip , iletigim ortadna uzamp ,
kart iletigim ortadmn eline birakmak

dgretilir.

Onemli Noktalar :

| Kartlar gok cazip olursa gocuk vermek
isterneyebilir.

2. Yanlendirici fiziksel yardim diginda highir
gekilde slrece dahil olmaz.

3. Yeni surece hizh boglamak adina yivecek
igecek pekigtireci ile sirece baglanabilir.

Y MNesne pekigtirecivle gocudun 15-20 saniye

zaman gegirmesini saglayin.

Tek Resimli Kart Kullanarak
[letisim Baslatma

_ yonlendirici
uygulamac

"

-
'i
.ﬂ

)

|I,| p . T

T =
f r 1::‘:;'

cocuk

S fr
* Evre | de bir uygulamaciya ve bir

yénlendiriciye ihtiyacirmiz vardir.
* Uygulamac ve gocuk bir masada karglikl

otururlar.

* Yonlendirici ise gocudun arkasinda oturur ya
da ayakta durur.

o Ogretimde kullanlacak pekigtires uygulamazinn

elinde , pekigtirecin resmi masada durur.

Onceleri 4-5 deneme ile baslayan siirecleri gittikee
arttirmay1 ve giin icinde farkh oturumlarinda toplam
en az 30-40 PECS denemesine ver vermeye calisin.

medinl 9

*\ Evre 1 den Evre 2 ye gecmeye karar
verirken 4-5 farkh pekistirecle en az %80
dlgiit alim.Genelleme calismalar i¢in
uygulamac: ve yonlendirici ver
degistirebilir.

SUREC

| Pekigtireg igin FINDIK vivecedini belirlemig alalim.

2 Bir adet findid gecugun ulagamayacod ama géremeyecedi
gekilde elimizde tutalm.

3.Bu arada findigin resmi de masada dursun.

4. Gocugun sizin elinizdeki findiga uzanmasim bekleyin.
D.Beklerken gocukla hichir iletigimde bulunmayin

6.Gocuk findiga uzanir uzanmaz , diger elinizin avucunu masadaki
karta yakn bir mesafede agin.
7.Bu sirada yénlendirici gocuga tam fiziksel yardm sunarak

gocudun masadaki kart uygulamaciin agik eline birakmasini

soglasin.

8.Kart sizin avucunuzun igine konur konmaz diger elinizdeki findsd
GOCUga verin.

9. Cogkulu bir sosyal pekigtirme yapin.

10.:Cocuk findd bitirir bitirmez elinize bir findk doha akin ve sireci
tekrarlayin,

-Lamanla verdidiniz pekigtireg miktarin azalabilirsiniz.

1



* Masanin (zerinde dedil de , belli bir
mezafede olan iletigim klazdrinin
Uzerinde duran resimli kart alp,
uzaktaki uygulamaciya vererek
iletigim girigiminde bulunur.

* Bu kez ipucu sunup siliklegtirme
eylemine ek olarak gekil verme
basamad da eklenir.

* Yani, gocudun dnce iletigim
klagérine ,daha sonra
uygulamaciya uzanmak igin kat
etmesi gereken mesafe birkag
denemede bir hafifge artirilir

Zorlasan Durumlarda
[letisim Baslatma

SUREC

| Gocuk —uygulamae - yénlendirici masada yerini abr.

2 (kart masada degilklasérde ert ert e yapighrdms.)

3. Cocugun |evrede dgrendigi pekigtireglerden bir kag masaya
konur ve zaman gegirmesine firsat verilir.

4 Hemen ardindan gocudun segtidi pekigtirecin kart kloséran
kapagina iligtirilir ve pekigtireg gocuktan alirur,

5 Uzerinde pekigtirecin oldugu klasér masaya kenur.

6. Cocugun karh sékip uygulamaciya vermesi beklenir

7 Yénlendirici gerekli ipucunu saglar( yapmazsa )

8. Ancak yénlendiricinin ipucu uygulamas igin , gocudun karta ya da

klagére uzanmas beklenir.

9 Bu stregten sonra pekigtireg gocuktan alimr ve uygulomac ya da

yonlendirici farafindan pekigtirecin kart klosére yapighribr.

medinl 9

Evre 2 v1 bitirmeye karar verirken evre 1
dahil 7-8 farkh pekistirecle en az %80 &lgiit
alm.Genelleme calismalan i¢in siireg ders
ortam disima gikarilabalir.

Strecin Devarminda :

¢ Denemeler bagimsiz ve kararh gekilde ilerledikten
sonra uygulamac elini karta degil kendi vocuduna
yakin gekilde tutmaya baglar.

* Bu suregte de kararh adimlar atiinca ,
uygularnac) masadan hafifge uzaklagmaya baglar.
(eandalyesini geriye dogru gekebilir.) Bu uzakhk
2-3 metreye kadar gikartiler.

* Bu mesafede clugocak durcksamalar yénlendirici
gerekli ipucu ile ortaden kaldirir Ayrica bayle
arlarda uygulamac da elini agip yardime: olabilir.

* Bu sureglerden senra klasérde yavag yavag
uzaklagtirilir Klasér edamn bir ucuna konulana
kadar soreg devam eder.

* By sureg tamamlandiktan sonra uygulamac:
arkasini déner ve iletigime tepkisiz
kalakilir Béylece gocuk uygulemacinin omzuna
dokunma gibi iletigim girigimlerinde bulunmak

zorunda kalir.

12



Evre 3-B ve gecerken 4-5 farkh pekistirecle en az 2 farkh Z
. N T itici uyaranlal her itic farkl: pekisti
Birden Fazla Resimli Kart - 44444
Arasindan S.E(:im Y apma * Azl amag , gocugun karting karglk gelen nesneyi

segmesidir. [ epsi kullanmak mantikl olabilir.

EVRE 3-A

| Gocuda kapodinda ki pekistirecin yopigtirh oldudu klasar
L Gocuk ve uygulamac: masada karglikh otururlar. Gooua kopaf e YOG 4

sunulur.

2 Klassrin kapafina 2 adet resimli kart takir.
Pag I 2.Gocuk bir kart segince uygulamac sosyal pekigtireg

3 Biri pekigtireg digeri hoglanmadidi nesne resmidir.

egliginde tepsivi cocuda sunar.
Y Uygulamac 2 nesneyi de tek eliyle tutar. 3 P&y gocug

5 Diger eli karti alabilmek icin bog haldedir.
6.'Bu evredeki asl amag kart uygulamacinin eline birakmak degil |

o Gocudun , klosérin kapagindaki 3. Gerekli ipucu ve pekigtirme yapilr.

Y. Gocuk yanhs nesneye uzanirsa uygulamas: engeller Igaret
ederek ya da karta *tik k' yaparak hata dizeltir.

resimli kartlar arasinda, ulogmak

istedigi pekigtirece kargilik gelen dogru karh secmesidir.

kart segip uygulamaciya vermesi 2.Yénerge : alabilirzin olmabdir. Neznenin adim séylemek |,

/.Bu yizden gocuk karta dokunur dokunmaz . uygulamac sosyal
hedeflenir. igitsel ve gérsel ayirt etme noktasinda bizi yaniltir,

ekigtireglerle bunu destekler.
e « Bu agamalorda élgut aliminca kart sayis 3 e gikar.

8 Cocuk kart verirse uygulamac sosyal pekigtireci strdarir ve )

-Resim ayirt etmeye hangi ikili ile 4 » Son alarak kart énce Y, senra 3 e gikaribr.
pekigtireci gocuda verir. : N B \

bagl 31 dnemilidir: » 3 nesneli ayirt etmeyi bagaran gocuk igin bir sonraki evre
R R 94 Cocuk pekigtiregle zaman gegirince ya da tiketince kart tekrar ' FERSEE |

» Egit derecede arzu edilen tium kartlarin klosérdn igine alinmasi.gocudun klasdran

klagére yapighiriic ve nesne pekigtireci gocuktan alirir Sireg

pekigtirecin resmi kullanlirsa, gocuk kapagin agip resim secmesidir Ilerleyen zamanlarda

tekrarlarir.

' in pekigti d kartlar belli bir siifa gére klastre yapighrdir.
Ty SRETOR CONEh PRAgHeg won I0.Her denemede kartlorin yerleri degigtirilir ¥ ey

etmig olur. * Tyice ustalagan cocudun klassr igindeki kartlarn , her

« Cocuk yanhg pekigtireg kartin verirse uygulamac hoglanmadid

» Bu yizden iki sonucun gok farkh eklenen resmi klasér kapadinda galgarak artirabilirsiniz.

nesne ya da yiyecedi gocuda verir Huysuzlanmasi umut vericidir,

olacad iki pekigtireg

Uygulamael ¢ocuga ipugsuz tepki ve::me].-'i Ggretmek adina bu noktada 4 agamalt 545 dizeltme evresinde uyzulamacinin

i bir hata diizeltme siireci uygular: 1. Isaret ipucu kullamr. 2.Elini karta yakin pekistireci vermemesinin nedeni bir bosluk
* Bu evrede artk Illllmqendiriﬂwe konumda acar. 3. Cocufun kart: eline kﬂ}".l]'lﬂﬂ-l i‘;i[l. FY ya da _'i'EEt j.]:l'llﬂll kullamr. varatip ardindan hemen stirece }.'.E-ni_ﬂfn

1 2. gereksinim duyulmaz. 4.Cocuk kart1 uygulamaciya verince stizel pekistirir ama ¢ocufia nesnevi vermez.  baslayip cocuktan ipucsuz tepki istemesidir.

segilmelidir Ornedin sogan - findik. Hatalar devam ederse
kart boyut Jkonum ve

renkleri degistirilebilir.



—

% EVRE 1

# Evre Y te iletigim klagérdnin alt

kisrmuna sabitlenmig bir cirt seridine
ihtiyag vardir.

» 'Istiyorum * kartina da ihtiyacimez
clacagindan , Uzerinde agik el resmi
olan bir kart olugturulmalidir.

* Bu evrede ilk hedeflenen beceri dnce
istiyorum' kartin climle geridinin
soluna takmasidir.

 Simdiye kadar yazisiz resim
kullandrysaniz , bu evrede kartlarin

alt ya da dst kismina nesnelerin adin

yazin.

Resimli Kartlarla Cimle
Kurma

Evre 4 e gecmeden dnce cocugun 14-15 farkh pekistirecle , iletisim klasoriiniin
i¢ sayfalarim da kullandig oturnmlar %80 oraninda basariyla gecmesi ve PECS
klasriinii giinliik vasaminda ve genelleme baglamimnda kullamir duruma gelmis
olmas gerekir.

SUREC
| Gocukla kargihkh masaya eturun.

2 Tletigim klasérinin kepaging 3-4 farkl resim takin.

3.Bu kartlara karglk gelen pekigtireglere kolay uzanabilmelisiniz.

4 tigtiyorum® kartim cimle geridinin en sagna takin,

9. Gocugun kartlardan birini eline almasin bekleyin.

6.Cocuk karh alir almaz FY ile cimle seridinin soluna taktrn

7.Uzerinde 2 kartin eldugu cimle geridini yine FY ile gocuga
gikarthirin ve kendinize verdirin,

8 Hemen ardindan kartlor gocuga dénik olacak gekilde ciumle
geridini gocugun éndne koyun

q Camleyi okuyun. * Top istiyorum'

I0.Diger elinizle de pekigtireci [ fopu ) alip gocuga verin.

* Zamanla ipuglarimz siliklegtirinGocugun ik bofimsz becerisini
fazlasiyla cogkulu gekilde pekigtirmeyi unutmayin,

» Bu agamanin becerisi gocudun size istedini climle geridi vererek

bildirmesidir. J' 4

Sarecin Devaminda :

» Gocuk geridi hazirlayip size vermeyi dgrendikten sonra comleyi
sdylermesi noktasinda gocugu tegvik edin Bu noktada ayrimbh
pekigtirin

* Daha sonralar ‘istiyerum® kartim soga takin ve gocuk iletigim
karting uzamrsa durdurun ve dnce ‘istivorum’ kartim alip scla
yapighirmas ozerinde galigin.

* Kartlar: klasér igine alarak galgmaya devam edin,

# Jlerleyen zamanlarda comleleri uzatin. [ Top ve findk istiyorum )

* Jamanla klasér yetersiz olocagindan kart boyutlare kogultun ve
sayfalarin iki yozono de kullann.

# Bazi kartlarin resimlerini siliklegtirebilir , bazilarm ise sadece
yazilardan clugturabilirsiniz. ckuma becerisi geligen gocuklarda )

* Evre Y te birgok gocuk hazirladklar cumle geritlerinin sézel
olarak ifade edebilir hale gelmig ., evre 3 ve 6 ya iktiyog
duymarmiglardir Bu gocuklarin dletigim becerilerini geligtirmek igin

firsat Ggretimi ve uyarlamalarindan yararlanabilirsiniz.
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‘Ne Istivorsun?’ Sorusunu
Yamitlamak Amaciyla Ciimle Kurma
* Cocuda bu evrede cimle geridini kullanarak kendiliginden
gesitl istekler bildirmenin yar sira , 'Ne istivorsun ?
sorusuna da yamt vermesi égretilir.
|.Ne istivorsun ? dive sorulur.
2. Hemen ardindan ‘istiyorum'karh igaret edilir

3.Soru ve ipucu arasinda giderek -2 sanive birakilmak
hedeflenir.
4.Dodru tepki , pekigtires verilerek pekigtirilir.
5.Bekleme siresi giderek arthiriirIpuglar siliklegtirilic.
Bu nokitada cocugun kendiliginden istek hildirme beeerisinin
kirelmemesine dikkat edilmelidir.
Cocugun kendiliginden de istek hildirmesi icin zemin
hazrlanmaya devam edilmelidir.

evel § havir ogretimi

PECS sisteminde evet hayir
ifadelerinin jestlerle dgretimi
onerilir.Bag hareketleri ok pratik
olacakfir.

Pek ¢ok gocuk kendilerine dayatilan
iIstemedikleri geylerle karsilagtiklan
icin ‘hayir’ ifadesini once ogretmek
daha islevseldir.

Uygulamaci istenmeyen nesneyi
gocuga gosterir ve ‘istivor musun'
diye sorar.

modiil 9

Goriis Bildirmek ve Betimleme

» Yonlendirici cocugun sakaklarmdan - Yapmalk Amaeivla Ciimle Kurma

tutup kafasim saga sola sallar.
Uygulamac: ‘tamam , hayir diyorsun *
deyip nesneyi kenara kovar.

Her nesnevle tek deneme yvapilarak ,
gocugun ayni nesneyi sirekli
reddetmesi engellenir.

EVET ifadesi 6gretimi ise , istenilen
nesneye karsi vonlendiricinin
¢cocugun bagim FY ile asagr yukan
sallamasi lizerinedir.Cocuk istegine
ulasir.

Cocuk iki ifadeyi de 6grendikten
sonra,gocuga kestirilemez sira ile
Istenen ve istenmeyen nesneler
soruur.Farkh durumlar icin
genelleme galilsmalarnna yver verilir.

* Evre 6 nin amac gocudun kendisine yéneltilen ‘ne
goriyorsun , ne duyuyorsun , burada ne var * gibi géris
bildirme ve betimleme yapma sorularine yanitlamasin
sadlamaktir

* Bu yizden gocuk igin yeni eylem kartlar hazirlarre.

* Bu evre , normal geligim gésteren gocuklarin géris
bildirme ve betimleme yapma olasiliklarinin yiksek
oldugu durumlardan esinlenilerek olugturulmugtur. Bu
yizden gagirtic: durumlar tercih edilmelidir.

* Ayrica , gérig bildirme ve betimleme yapma 83retimi
otizm tanih her gocuk igin uygun dedildir.
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